
GNA3-CP	

Le jeu de l’adjectif logique  
 
Age de cette présentation 
CP 
 
But direct : 
Renforcer la compréhension du sens de l’adjectif. 
 
Buts indirects : 
Développement du vocabulaire 
Introduction à l’accord de l’adjectif avec le nom 
Introduction aux contraires 
 
Activités antérieures pré-requises : 
Présentation du nom, et de l’adjectif 
 
Matériel : 
Pochette GNA3-CP contenant : 
-deux tableaux de déterminants et noms illustrés, avec une colonne pour ranger les 
étiquettes 
-des étiquettes d’adjectifs 
-une fiche d’auto-contrôle 
 
Présentation : 
 
1- Demander à l’enfant de prendre la pochette de l’association logique nom-adjectif 
 
2-Mettre les deux tableaux à compléter devant l’enfant. 
 
3- Prendre une étiquette d’un adjectif au hasard, et chercher quel nom cet adjectif 
peut qualifier. Pour les dernières étiquettes à associer, si les associations ne se font 
pas de façon logique, essayer d’autres associations parmi celles qui ont été faites. 
 
Contrôle de l’erreur : 
Fiche d’auto-correction (une solution possible) 
 
Variante : 
Retirer toutes les étiquettes des adjectifs. Faire remplir les deux tableaux en même 
temps en parallèle. 
 
Activités postérieures : 
-Jeu du détective 
-L’accord de l’adjectif avec le genre et le nombre du nom. 
 



GNA3-CP associe l' adjectif décrivant l'image

un garçon

un cactus

un verre

un chat

un chien

une chaussette



GNA3-CP associe l' adjectif décrivant l'image

un garçon

un coussin

un verre

un chat

un chien

une chaussette



auto-contrôle jeu de l'adjectif logique illustré

un garçon joyeux

un cactus piquant

un verre vide

un chat noir

un chien petit

une chaussette propre

auto-contrôle jeu de l'adjectif logique illustré

un garçon triste

un coussin doux

un verre plein

un chat gris

un chien grand

une chaussette sale



étiquettes

joyeux triste

piquant doux

vide plein

debout couché

jeune adulte

propre sale




